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TOP GAMES 


“Top Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


АМАСННОМОХ 2 = <= = = = == == 


ПОМ STORM) і 
Поредният потенциален хит на lon Storm. Все 
още не е излязъл, но някои вече твърдят, че ще 
бъде едно от най-добрите ВРС-та за годината. 
Ако искате да разберете малко повече, едва ли 
някой би могъл да ви попречи да прочетете 
статията на Сергей Ганчев. 


PLANET OF APES 

| (FOX INTERACTIVE) 
Гледали ли сте „Планетата на Маймуните“? Едва ли магията на 
това произведение ще изветрее скоро. Неслучайно Рох 
Interactive са решили да създадат игра по негова тема. Тя ще 
носи името на филма и ще представлява екшъноприключенски 
хибрид. Разказва Сергей Ганчев. 
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ТОР GAMES 


месечно приложение на сп. Computer за 


DIABLO || 

(BLIZZARD ENTERTAINMENT) 

За мнозина Diablo ce превърна в най-култовата 
игра наред със Star Control 2. За нея не 
съществуваше конкуренция до момента, в 
който се появи нейната втора част. Всичко, аи 
малко повече за Diablo 11 четете в статията на 
един от многото вманиачени нейни почитатели 
Павел Панков. 
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Топ Storm “ “С. 


Добър ден! 
Представаме ви 
Апасћгопох, поредната 
игра, за коато се 
твърди, че ще успее 
да ни закове пред 
мониторите за един 
доста продължителен 
период от време. Дори 
още да не е изцяло 
завършена, тя явно ни 
дава 
основание 
за надежда 
за нещо 
добро. Със 
своята 
уникална 
смесица от 
хумор и 
добър 
сюжет, тя вероятно 
ще надмине повечето 
представители в своя 
клас. И то не 
непременно в 
технологично 
отношение, а в нещо 
много по-важно - 
геймплея. 


Апасйгопох спада към категорията игри 
(КРС), които всеки в индустрията забелязва и 
удостоява с подобаващо внимание. Странното 
име на играта всъщност идва от името на града, 
в който започва действието. Това изумително, на | 


моменти неподчиняващо се на гравитациятя 
място, се намира във вътрешността на планета, 
която служи за нещо като интерпланетарен пор- 
тал. Повърхността на планетата е осеяна с ог- 
ромни шипове, всеки от които може да ви прид- 
вижи през хиперпространството до която и да е 
част от галактиката. Първоначално странната 
постановка на играта има две функции: от една 
страна, тя дава възможност да видите научна i 
фантастика, която рядко се среща в КРС жанра, _ 
и от друга - събужда интереса на играчите с n3- | 
вестна доза мистерия и интрига. От момента, в | 
който навлезете в пространството на играта, за- 
почва да ви вълнува много настоятелно въпросът: Защо? Слай 
Бутс е героят в леко измачкан шлифер, с когото научавате един 
по един отговорите, като приемате различни мисии, преминава- 
те през много главоблъсканици и пътувате из хиперпространст- 
вото до нови места. Слай влиза в контакт с различни герои, кои- 
то понякога привлича на своя страна. Въпреки че той ще срещ- 
не много нови хора по време на това приключение (може да 
имате до 7 различни персонажа в групата си, макар и само 3 
наведнъж), единственият му постоянен спътник е Фатима, 30 
интерфейсът на играта. Едно време Фатима е била личен по- 
мощник на Слай. След като тя умира, Слай я дигитализира, в 
резултат на което, противно на желанието си, тя става безсмър- 
тна. Крайният резултат е уникален гейм интерфейс. Освен че 
проследява всички цели и задачи, Фатима записва и ключовите 
части от вашите разговори и други важни моменти от играта. Тя 
еи единственият компонент в Апасйгопох, който не се променя 
от началото до самия край на играта. 
lon Storm сигурно тайно се надяват, че най-значимата 
разлика между Апасћгопох и другите игри ще бъде такава, че 
повечето геймъри дори няма да я забележат. Твърде много от 
РС игрите - били те екшън, куестове или КРС „издишат“ по от- 
ношение на цялостното преживяване. Скачай, стреляй и после 
отвори вратата. Събери повечко оръжия, слез в подземията и 
стой там, докато почти те убият. 
После излез и се излекувай. 


В Холивуд хората от филмовата ин- 
дустрия твърдят, че промяната в интензив- 
ността на действието е от ключово значе- 
ние за успеха на филма. Същото важи иза 
игрите, вьпреки че промяната е по-ясно 
изразена в начина на игра, отколкото в 
развитието на историята. Вземете за пример Half- 
Life или даже Еагіймогт Jim. Едни след други се 
редуват екшън, загадки и мисии. За да постигне 
този ефект, Апасһгопох прибягва до честа смяна 
както на ритъма на действието, така и на моти- 
вацията на героя и начина на игра. Например в 
една от мисиите трябва да избягате от лаборато- 
рия, преди да пострадате много лошо, а в друга 
ви се налага да използвате детективските си уме- 
ния, за да проследите някого и да успеете да го 
компрометирате. В даден момент ще трябва да иг- 
раете игра в играта, където ще управлявате косми- 
ческия си кораб през много опасно пространство. В 
друг - ще трябва да влезете в тунелите на 
Апасћгопох, придружен от старец на име Гръмпс 
(Grumps). Ще се озовете на място, наречено Тухлата, 
където не действат законите на гравитацията. Дори и 
начинът на бой в играта е различен. А за разлика от 
игри като Final Fantasy или даже по-екшън ориентира- 
ните като System Shock, в Апасћгопох се налага да се OWE V pe елно определени 
моменти. Бойната система е тактически ориентирена смесица от Ета! Fantasy и X-COM. Героите ви се 
придвижват на ходове, като действието се развива в реално време. Издръжливостта и уменията на ва- 
шите хора определят и времето за движение и атака. Интересно е, че мо- СІ 


жете да използвате особеностите на заобикалящата ви среда в своя 
полза. В зависимост от това къде се намирате, можете да завъртите ко- 
лело, което да активира огнена струя, или пък да разрушите сандъци, 
върху които е застанал вашият противник, като по този начин го накара- 
те да падне на земята. А може и да задействате електрически мост, за 
да стигнете до място, което осигурява по-добра защита. Важно е, че 
бойната система не е безразборна и позволява на дизайнерите на игра- NG 
та да създадат много по-силен изкуствен интелект, отколкото традицион- 
ните КРС (въпреки това изкуственият 
интелект няма да има идентично пове- 
дение във всички битки). Няма да се за- 
тормозявате с безбройни ненадейни 
нападения, докато пътувате, а ще мо- 
жете да се съсредоточите върху целите 
си. Единствената слабост на играта би могла да бъде липсата на дос- 
татъчно битки, но имайки предвид колко огромна е вселената на 
Апасћгопох, това е малко вероятно. 

Освен традиционния метод на увеличаване и доразвиване на 
предварително заложените способности (мъдрост, сила, етика) герои- 
те в Апасћгопох придобиват и нови умения с напредването на дейст- 
вието. Например в началото на играта Слай дори не може да напад- 
неи муха, докато не се научи да се бие и да се защитава. А също така има и някакъв вид магическа 
система, наречена МузТесп, която засега остава в тайна. 

За Апасћгопох могат да бъдат казани още много неща. Образите в играта напомнят на тези от 
Blade Runner, Тһе Matrix, Епа! Fantasy и Half-Life. Всеки от тях има собствена история и задачи за pe- 
шаване, изискващи индивидуален подход и контрол. В играта 
имаи 20 мини игри. Светлинните ефекти, пространствените сре- 
дии извънземната архитектура допринасят за допълнителното " 
разнообразяване на сюжета и подсилване на мистичната атмос- 14 б 


фера. 


Ако ви е станало интересно - добре, няма да ви се нало- 
жи да чакате много дълго до появата на играта. Ако не ви е ста- 
нало интересно - не е трагедия, в наши дни излизат толкова 
много „различни“ игри, че просто няма начин да не намерите не- 
щои за себе си. 


„Някъде във вселената 


трябва да има нещо по- За а PLANET ОЁ APES 


добро от човека.“ Този ред е i 

изписан на един плакат от 1 | 17 FOX INTERACTIVE 
1968 година със заглавие МР н Сергей Ганчев 
„Планетата на Маймуните“. 

Ако не сте го гледали, 

гледайте го! Това е един от 

най-великите, най- 

оригиналните филми., 

снимани някога. 


Предварителен поглед 


Очаква се: декември 2000 г. 


феном в играта ще gesae свьрза- 
_ но основно с развитието на сценария. За разпи- | 
_ ка от повечето подобни истории „в трето лице“ 
анетата на пана ще залага основно. 


красив, но те не. 
ДАТ, тъй. като сякаш отн _ та само на собст 
| ||: r ще 


al“, „Ах вие, ТЪПИ Мни и още много дру- 
Ще има петнайсет основни нива, всяко от ко- 
ито с около пет поднива. Към маймунските раси 
| -~ от филма са добавени още две – бабуини-рене- 
+ го залавят и откриват явните му комуника- гати с големи червени з. и специализирани 
тивни възможности, го изправят пред висшия _ убийци с шарени носове. 
б „Планетата на Маймуни- _ 
е“ все още се намира в Hayan- _ 
ия стадий на своето развитие. 
Очаква се да стане готова през 
кември тази година или в на- 
чалото на следващата. Учудва- 
щото засега е, че относно Пла- 
етата са разкрити страшно малко нещ От Fox 
nteractive са показали единствено малки. ши. 
( ни картинки и филмчета и са изнесли сценария. | 
| пи да създадат игра по темата. родина | Hañ- -вероятно по-пьлна. информация ще бъде 
_ ще носи. името на филма и ще представлява ек пусната чак след месец-два. Явно за момента 
_ шъноприключенски хибрид. Според сценария единственото, което може да се направи, е да 
главният герой е Одисей - космонавт, злощаст- се издири филмът (онзи от 1968) и да се гледа. 
но разбил се на родната си планета след 1000. Изживяването наистина си заслужава. 


ТОР САМЕЗ 4 


След тригодишно чакане Diablo е отново 
сред нас. През това време дори му поникна 
опашка и сега той е по-красив от всякога. 

Но аз май избързах. Какво да се прави, Тест 
като това беше първото, което ми хрумна да на- 
пиша за новия шедьовър на Blizzard. А Diablo || ие” пи 
наистина е шедьовър. Но нека започна от само- Павел Панков 
то начало. 

През 1997 Blizzard Entertainment пусна на 
пазара игра с името Diablo (в превод от испанс- Изисквания 


ки - Дявол). КРС жанрът до този момент не Pentium 233 MHz 


познаваше подобна игра. Ta ce харесваше Ha 32 Мбай 
почти всеки. Мнозина (в това число и аз) се айта памет 


вманиачаваха и я ,превьртаха", докато компю- 650 Мбайта свободно 
търът им можеше да издържи (е той доста пъти дисково пространство 
„сдаваше багажа“, но аз продължавах да упорс- СО-КОМ устройство 


твари, с 4-кратна скорост 
Но на какво се дължеше този успех на 


една на пръв поглед непретенциозна игра? Тя DirectX съвместима 
даваше уникалната възможност да я „превърта- Видеокарта 

те“ с един и същ герой много пъти, като предме- Windows 95/98/2000 или 
тите от всяко „превъртане“ се запазваха. Други Windows МТ 4.0 

големи плюсове бяха генераторът на нива, съз- Service Pack 5 

даващ нови лабиринти и различни чудовища 

при всяко ново „превъртане“, прекрасната музи- 

ка, без която играта не би имала и половината Оценки 


от чара си, и най-накрая (но не и по важност) - Графика 9 
необикновената атмосфера, създадена от ди- Музика 9 
зайнерите на Blizzard, която просто ви подканя Звук 9 
да изиграете Diablo още веднъж. 

Отново ще избързам и ще кажа, че Оригиналност 10 
Diablo | се явява достоен заместник на първата УдоволстВие 10 


част. Както винаги от Blizzard останаха верни на 
себе си и на правилото да не пускат нищо, кое- 

то не е напълно тествано. Така, от една страна, 

скъсаха нервите на милионите (а те наистина са 
милиони) фенове на играта, а от друга си подси- 
гуриха традиционното за тях високо качество. 


j | жа Историята от самото и Ha- 
чало. В Diablo действието се развива единствено в градчето |, което е нападнато от неиз- 
вестно зло. След като нашият герой се впуска в приключен! злизайки в местната църква, той 
Я “ДО самия Ад. Там в най-дълбоките 
подземия се крие виновникът за цялата неразбория – Диабло — Лорда на страха (Lord ої Теггог). На- 
учаваме, че той се е вселил в тялото на сина на Тристрамския крал. В челото на мъртвото момче по- 
бедителят открива кристален камък (soulstone), съдържащ душата на Диабло. От любопитство или 
просто да се намира на работа, нашият герой решава да забие стъкълцето в челото си. Разбирайки 
със закъснение грешката си, той се отправя на изток в търсене на средство, чрез което да се бори с 
новото зло, вселило се в тялото му. Както можеше и да се предвиди, шансовете му да се справи с 
опитния демон, са нулеви и постепенно Диабло започва да взема връх в борбата с Мрачния скитник 
(както ще наричаме неуспелия герой от първата част). Именно в този момент започва действието в 
Diablo |. 

След като овладява напълно тялото на героя, демонът става по-силен от всякога. Тристрам 
бива жестоко прегазен от Диабло и подчинените му адски демони. Следващата цел на Лорда на 
страха е да освободи двамата си братя Mephisto - Лорд на омразата (Lord Hatred) и Baal- Лорд на 
разрушението (Lord ої Destruction). Всеки от тях е затворен в недостъпно за простосмъртни място, 
далеч от човешкото любопитство. Забравих да кажа, че ако трите върховни зли демона (Тһе Тгее 
Рите Evils) се обединят, те ще бъдът непобедими и тогава ще бъде онагледен смисълът на думите 
„Не! оп Еагїһ“ (ад на Земята). Спете спокойно. 

Разбира се, за всяка болка си има цяр. В Diablo |! те са цели пет. Е, нама да можете да ги n3- 
ползвате наведнъж (поне не на един компютър и не без чужда помощ), но и един би трябвало да ви 
е достатъчен. Задачата на нашия нов герой е да върви по 
стъпките на Мрачния скитник и ако е възможно, да го спре. 
Както се досещате, Диабло не върви пред вас, за да асфалти- 
ра пътя ви. 

Класовете герои са Паладин (Paladin), Некромансер 
(Necromancer), Варварин (Barbarian), Амазонка (Amazon), 
Магьосница (Sorceress). За техните умения четете по-долу 
„Класове герои и техните умения“. 

Играта е разделена на четири части: 

В Първия акт действието се развива в Западните земи. 
В общи линии ще трябва да прочистите манастир, в който 
властва зъл демон от женски пол (звучи ужасно). Нивата 
представляват зелени поляни, гори и доста подземия. Ще 
имате възможност да навестите до болка познатия Тристрам, 
където ще срещнете трима свои стари познайници. Единият 
от тях няма да изглежда много радостен от това, че ви вижда, 
освен ако агресията, която излъчва, не е неговият начин да 
изразява радостта си. Другият пък ще бъде солидно разфасо- 
ван и няма да можете да си побъбрите. За третия може да се 
каже само, че е мнооооого устойчив във времето. 

Вторият акт ви предлага приключения в пустинния град 
Лют Голейн (или Луд Голем - за почитателите на некро-маги- 
ите), където ще направите отчаян опит да унищожите Baal. 
Битките ще се водят основно в пустинята, както и в гробници 
в египетски стил. Малко преди края на акта има едно „залита- 
не“ в по-неземна насока, което внася едно много приятно 
разнообразие. 

В Третия акт ще се пренесете в известния в миналото, 
е" тей iwa? но сега позападнал град Кураст. В Джунглите в този район 
Е + вие ще намерите артефактите, които са ви необходими, за да 
| достигнете до краината цел на Акта – Mephisto. 

Отправната ви точка за последния акт це бъде кре- 
постта Pandemonium, намираща се на границата между ада и 
рая. От този последен бастион на доброто вие ще потеглите 
към последни т – Леговището на Диабло 

а i а няколко думи и 


„Предметите правят героя“. Сега можем да ка- 
пр кат всеки герой има цели 30 отделни умения, 
ликата между класовете е много по-голяма. Дори между герои от еднакви класове 
Е възможно да има големи различия и да имат различен стил и метод за унищожава- 
на противниците си. Уменията на всеки герой са разделени в три групи с дървовид- 
структура. Това означава, че за да научите някое умение, ви е необходимо да знае- 
едно или повече от по-ниско ниво. Освен това повечето от уменията имат изискване 
Ша ниво на опитност. Така например умението 2еа! на Паладина не можете да научите, 
реди да сте стигнали дванайсето ниво. Ако развивате само една от групите, ще нап- 
вите героя специалист в дадена област. Например при магьосницата можете да раз- 
Е вате предимно Огнените магии и да пренебрегнете Ледените и Светкавиците. Заб- 
вих да отбележа, че получавате правото да повишите някое от уменията си всеки 
ьт, когато качите ниво, както и след изпълнението на някои куестове. 
Особено впечатление прави новата система за записване на играта. Може да се 
Же, че в този аспект е постигнато приравняване с мултиплейър режима. Това ще ре- 
е, че играта не записва къде сте и кои противници сте избили. Единствената инфор- 
ация, която се запазва, е тази за героя ви, неговите предмети, из- 
лнените куестове и картите на нивата, които сте пребродили. Кога- 
) отново заредите играта си, ще заварите всички чудовища живи. За 
Өзи, които са играли старото Diablo в мултиплейър режим, няма да е 
Удно да свикнат, а на останалите ще трябва повече време. Разбира 
бе, от Blizzard не са оставили нещата чак толкова черни и са въвели 
дна система от т.нар. Мау Points, чрез които ще можете лесно да Ha- 
гирате из актовете. Тя позволява, когато стигнете до дадено място 
абдено с такъв Мау Point), да имате свободен достъп до него през 
таналата част от играта. Такива места има по десет във всеки акт 
ез последния). Доста хора изразиха недоволство от тази система, 
аз не го споделям, нямам никакви претенции и я считам за достатъчно ефективна. 
Тъй като, за разлика от първата част, вече нямате възможност да използвате гра- 
като склад за многобройните си вещи и тъй като предметите не се записват, е пред- 
Иден специален сандък с крайно ограничен обем, в който да можете да скътате HAKON- 
предмета, а и да приберете спестяванията си. 


КАКВО СЕ СЛУЧВА, КОГАТО УМРЕТЕ? 
Когато ви убият, просто натискате Езсаре и се появявате в града по долни гащи... 
ака де, искам да кажа, без екипировка. За да си върнете предметите обратно, трябва 
амо да намерите трупчето си и да щракнете върху него. Ако вместо това се запишете, 
Огато заредите отново, тялото ви ще се намира някъде из града, така че няма причина 
а паника. След всяка ваша смърт губите пари, а при високи степени на трудност губи- 
и опит, така че ви съветвам да се отучите от този си лош навик - умирането (Ха-ха- 
|. 

Нека да спомена и няколко думи за режимите на игра. Отново има три степени на 
удност – Normal, Nightmare и Hell. 

След като изиграете играта при всяка една от различните степени, героят ви по- 
чава титла. В зависимост от пола на героя титлите са следните: $іг/Оате за Normal, 
Ord/Lady за Nightmare и Вагоп/Вагопеѕѕ за Hell. Освен това, след като ,превьртите" 
Табо |! веднъж, можете да си създадете хардкор (hardcore) герой. Особеното при него 
е, че той също като вас има един-едничък безценен 
живот. След като го очистят, няма да можете повече 
да го използвате, затова внимавайте! Уверявам ви, че 
играта с такъв герой може да бъ- 
де наистина вълнуваща. Титлите 
за тях са съответно 
Count/Countess, Duke/Duchess и 
накрая, разбира ce, King/Queen. 


При предметите също има новости. Свитъците 
(scrolls) биват само два вида - identify (за идентифицира- 
не на предмети) и Town Portal (за създаване на портал 
към най-близкия град). За да заемат по-малко място в 
инвентара, свитъците ще могат да бъдат поставяни в 
книги, побиращи до 20 от тях. 

Към екипировката от броня, каска, пръстени и аму- 
лет са прибавени три нови - ръкавици, ботуши и колан. 
На първите два няма да се спирам. Интерес представля- 
ва коланът, тъй като от вида му зависи колко слота за 
еликсири ще имате. Без наличието на такъв те са 4, а 
модификациите са съответно за 8, 12, 16 слота. 

Към обикновените, магическите и уникалните пред- 
мети са добавени три нови вида. Първите се наричат ред- 
ки (гаге) и името им е изписано с жълти букви (да не се 
бъркат с уникалните предмети, които се изписват в зла- 
тист цвят). Те съдържат до пет магии и се генерират като 
магическите. Другият вид са предмети от комплект (set). 
Изписват се в зелен цвят. Особеното при тях е, че не да- 
ват кой знае какви предимства, но съберете ли всички 
предмети, принадлежащи на комплекта (варират от ми- 
нимум 3 предмета до цели 71), получавате солиден бонус. 
Уверявам ви, че това е една наистина трудна задача - 
засега съм успял да намеря само два предмета, принад- 
лежащи към един комплект. 

Накрая остана да спомена тези, чието име се изписва със 
сиви букви. Това са т.нар. socketed предмети, притежаващи сло- 
тове, в които можете да поставяте магически камъни. Камъните 
биват различни видове, според това какви предимства дават. В 
зависимост от размера им, и бонусите нарастват. С помощта на 
Хорадрическия куб, който се намира във втория акт, ще можете 
да трансформирате три камъка от един тип в един от по-горен 
клас. Има и много други формули за комбиниране на предмети 
чрез този куб, но ще ви разкрия само още една, чрез която се 
; | >. ^”. отваря Тайното кравешко ниво (The Secret Сом Level). След като 
убиете Диабло, започнете играта при нормална степен на трудност. Идете в Тристрам и 
вземете крака на Уирт. Това няма да е необходимо, ако сте го 
взели при първото „превъртане“ и си го пазите, разбира се. 
След това взимате томче town portal и заедно с крака го слагате 
в куба. Смесвате, хубаво разбърквате и оставяте да престои на 
слънце. Когато накрая разберете, че си губите времето, се ог- 
ледайте наоколо за портал към въпросното бонус ниво. 

Внимание! В Тайното кравешко ниво няма много крави. 
Един индивид от това малцинство се казва The Cow King. Оста- 
налите противници са Адски волове и са доста много и твърде 
силни за смешно малкото количество опит, което дават. Най- 
добре не стъпвайте там с хардкор герой. 

Друга новост е липсата на ограничение на атрибутите, ко 
ито са: сила (strength), сръчност (dexterity), енергия (energy) – 
вместо магия (magic), и жизненост (vitality). 

Добавен е още един показател - издръжливост (stamina), зависещ от жизнеността. 
Този показател определя колко дълго ще можете да бягате. Когато спадне до нула, ще 
трябва да си починете или да изпиете еликсир, който да ви го възстанови. 

Ако използвате лък или арбалет, стрелите вече не са безкрайно количество. Колча- 
нът ви все пак побира 250 (150 стрели за арбалет), тъй че промяната е 


по-скоро символична и едва ли щея усетите. 
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Искам специално да поздравя момчетата и, разби- 
ра се, момичетата от Blizzard, че най-накрая прекратиха 
една жестока несправедливост, чието начало положиха 
самите те в първата част на Diablo и впоследствие беше 
заимствана и от други разработчици. Сложен е край на 
чупенето на варели със стрели. За целта вече се използ- 
ва класическият войнишки ботуш!!! И това ако не е повод 


за радост?! 

Противниците са страшно разнообразни, като има 
някои наистина глупави идеи. Като пример бих посочил 
рояците мухи в пустинята. Най-смешно става, щом от изм- 
релите насекоми се издигне човешки скелет. Това е едно 
от малкото изключения, разбира се. В течение на цялата 
игра ще видите гадовете да използват повечето от умени- 
ята на всички герои срещу вас. 

Както казах, играта в single р!ау е изцяло съгласу- 
вана с мултиплейъра, така че практически няма разлика в 
геймплея. Както и в първата част, идеята е не играчите да 

се бият по помежду си, а да обединят усилията си и уме- 

С Huata на героите. Колкото повече са играещите, толкова 

и ние, по-силни стават и противниците, така че тръпка не липс- 
ва! 


с Жез 


Музиката е в стила от първата част и съответс- 
тва на обстановката. Включени са и доста парчета 
от старото Diablo (ех, липсва любимото ми). Графи- 
ката е в тон с всичко останало, така че няма смисъл 
да я хваля. Само не разбирам на кого му хрумна да 
прецака цветовете в режим Заїх Glide с третия 
Patch! Тъй де, на мен цветовете преди „подобрение- 
то“ ми харесваха повече! Простете възмущението 
ми! Все пак май е редно да кажа, че играта поддър- 
жа, но не изисква ЗО ускорители, както беше обяве- 
но предварително. Единственият режим на раздели- 
телна способност е 
640х480 точки. От 
Blizzard се оправдават с 
това, че този бил опти- 
малният режим, при кой- 
то се получавала най- 
добра компресия, и раз- 
ни други глупости. Все 
пак е странно за игра, 
излязла през 2000 годи- 
на, да не подържа по-ви- 
соки режими на раздели- 
телната способност. 


ФИНАЛНИ РАЗМИСЛИ 
Сега, когато пиша тази статия, вече съм изиграл иг- 
рата по веднъж с трима от героите. Когато тя бъде публи- 
кувана, сигурно ще съм приключил и с останалите двама. 
Усещането, което изпитвам по отношение на Diablo |, е 
само едно - вманиачавам се (е, не колкото с първата). Та- 
ка ще бъде... през следващите няколко години. 
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КЛАСОВЕ ГЕРОИ И ТЕХНИТЕ УМЕНИЯ 


Както Вече казах, Всеки клас герои има по 30 умения, разделени В три групи (по 10 
умения във всяка група). Тъй като повечето умения имат изисквания за определено ниво 
на опит, тези нива ще бъдат отбелязани с цифра 8 скобки след наименованието. Когато 
някое умение е пасивно (тоба ще рече, че предимствата, които то дава, са задействани 
постоянно), то е отбелязано с „passive“. 


Паладин (Paladin) 


Defensive Auras: 
» Prayer (1) – Молит 


Offensive Auras 
ө hi (1) =V] ни: 


Сотра! Skills 


1 
> 4'/ 


» Blessed Наттег (18) - Призовава магичен чук, който се върти около вас, поразявайки противниците ви. 
• Мепдеапсе (18) – Добавя огнени, ледени или светкавични щети към атаката ви. 
• Сопуегѕіоп (24) - Дава шанс, след като ударите дадено чудовище, то да започне да се бие на ваша страна 


за известно време. 

» Ноу Shield (24) - Увеличава защитата, която получавате от щита си, както и шанса да блокирате успешно 
вражеска стрела. 

е Fist of Heavens (30) – Мощна светкавица се стоварва върху целта ви, след което наоколо се разхвърчават 
няколко Holy Воја. 


Една от жените, посветени Вітайните на магията. Тъй като уменията й В рькопашния бо 
не са на Високо ниво, тя разполага с огромен арсенал от офанзивни и дефанзивнигмагим. 
Подчинявайки стихиите на огъня, на светкавицата u: леда, магьосницата е, Еров най-, 
смьртоносните живи сьщества. Арбенадът пе наистина. разнообразен. бо ин" 


ай 


Cold Spells с 
е ice Во! (1) – Ледена стрела с малки щети и забав: 
\ 4 _ ефект. Де т ч 
М | * Frozen Айтог (1) - Увеличава защитата ви. Всек 
; който ви удари, бива замразен за кратко, Р 
ра. е Ice Blast (6) – Магическа сфера, зг 
противниците ви. 

* Frost Nova (6) - Създава разширя е леден 
пръстен, забавящ враговете и нанасящ и Е 

• Shiver Armor (12) - Ъпгрейд на Fri 
нанасящ леки щети на всеки посмял да визу 

e Glacial Spike (18) – Ледена комета, която; AKO не. 
убие, то поне ще замрази противниците ви. 

e Blizzard (24) - В Warcraft Мимаше едзадобна 
магия; Изобщо Ледената буря, Белү си остава патент А 
на Вій зата. F 5 

версия на ледените Дани. ка щети» 
| » Frozen Orb ч ЈЕ тази на и м С Ди 
‚ обсипваща противниците, ви с ледени магии, след 


Lightning spens 

e Charged Bolt (1) - Създава HAKONK ектри' 

• Static Field (6) – Създава смъртоносно пол 
противниците ви. о ~ | ~ - 

e Telekinesis (6) 
на противници: Hanaga 

e Nova (12) – 

е Lighining (12) 


htning магии. 


ка ще накара всичките ви противници да се почувстват като в 
задържите бутона на мишката за по дълго, ефектът е наистина 


Ада, малко пр 
“ впечатлявац | 


чете, след вас остава огнена дира. 
а Fire Bolt. Огненото кълбо, експлодира и нанася щети на всички 


(12) - Навсякъде, където мі 
all (12) - По-големият събр 
уса на експлозията. | 
8) – Добре познатата, 
: ) - Вгражда огнена а 
Иеќеої (24) - Там, където попад 
29 а (: 


ена стена от първата част; 
в обикновено оръжие. 


Варбарин (Barbarian 


War Cries 


Combat Masteries | 


Combat Skills 


Жената-Воин е развила умението си В стрелбата с лък до съвършенство. 
Копието също не й е чуждо. Този клас герои се авава пряк наследник на 
стрелкинята от първата част, макар да е много по-усьвьршенстван. Благодарение 
на голямото количество пасивни умения, тя е доста по-силна. 


Javelin апа Spear Skills 

• Jab (1) – С няколко бързи удара с копие умъртвявате противниците си. 

• Power Strike (6) - Добавя към атаката ви щети от тип Lightning. 

• Poison Javelin (6) – Подсилва копието ви, което оставя отровна диря след себе си, 
гато го хвърлите. 

е |траїе (12) - Многократно повишава щетите ви, но увеличава и шанса оръжието ви 
да се повреди. 
• Lightning Bolt (12) - Превръща хвърленото копие в светкавица. 
e Plague Javelin (18) - Когато уцелите целта, се получава експлозия от отровен газ. 
e Charged Strike (18) - Когато успеете да нанесете удар с това умение, ще се 
активират няколко Charged Вой-а. 
• Еепа (24) - Атакува всички врагове в обсега ви. 
e Lightning Strike (30) - Вгражда в атаката ви магия Chain Lightning. 
• Lightning Fury (30) – Когато уцелите противник, светкавицата се разделя на много 
други. 


Passive апа Magic Skills 
• inner Sight (1) – Осветява противниците ви, правейки ги лесни мишени за цялата 
група. 
e Critical Strike (1) passive – Вследствие на упорити тренировки Амазонката се научава 
как да нанася по-критични рани. Това умение дава шанс да нанесете двойни щети. 
e Dodge (6) passive - Благодарение на упоритите тренировки и вродените си рефлекси 
Амазонката получава шанс да избегне близка атака, но само ако е неподвижна (когато 
атакува, се счита за неподвижна). 
• Slow Missiles (12) – Забава вражеските стрели и магии, правейки ги лесни за 
избягване. 
Avoid (12) passive - Позволява да избягвате вражески стрели и магии. Важи само за 
неподвижно състояние. 

e Репеїгаке (18) passive - Увеличава шансовете да нанесете точен удар. 

e Decoy (24) - Създава ваш дубликат, с който лесно ще заблудите всички. 

e Evade (24) passive - Избягва всякакви атаки, дори и да е в движение. 

e Valkyrie (30) - Призовава мощен съюзник, който да се бие за вас. 

e Pierce (30) passive - Истинските майстори на лъка трябва да могат с една стрела да 
чистят няколко противници. Това умение позволява на някои от стрелите ви да преминат 
през тялото на противника, забивайки се в този, който го следва. 


Bow апа Crossbow Skills 

* Magic Arrow (1) - Създава магическа стрела, която леко усилва щетите ви. 
(1) -Изстрелвате огнени стрели с малки щети от тип fire. 

- Вгражда ледена магия в стрелите ви. Ледените стрели правят само 
бикновените щети. 

- Магически разделя стрелата на още няколко стрели. Когато е от 
| е ви позволява да засипвате противниците си с лавини от стрели. 
Всеки изстрел х хаби само една амуниция. 

• Ехродта Аггом (12) - Експлодиращата стрела. 
наранява всички противници в обхвата на експлозията 
«° се Arrow (18) – Стрела, замразяваща врагове 
- “Guided Arrow (18) - Нещо като ракета „Пейтр 


използването му. 
• Strafe (24) - с, няколко бързи изстрела 


e Imollation Arrow (24) - был като се забие 
си, тази стрела се запалва и 7 няколко секунди. | 
е Freezing Аггом (30) – ‚ Замразяваща 
HAKONKO противни и КЕ? 


Некромансер (Месготапсег) 


живаването на мъртъвци, призоваването на могъщи Големи, както и проклятията са 
специалитет. Въпреки че 8 повечето случаи се бие за Доброто, повечето хора не могат 
мат методите му. Характерното при него е, че някой друг му Върши черната работа. 


иттопто Spells 

‹ - Едно от първите умения, които трябва да научи младият Некромансер. Всяко 
ава един допълнителен скелет. Те обаче не са особено полезни след Първия акт. 

„е Skeleton Mastery (1) passive - Увеличава издръжливостта и щетите на Скелетите и съживените 


olem (6) – От кал създава Голем, който се бори за вашата кауза. 

e Golem Mastery (12) passive - Повишава скоростта и издръжливостта на всички видове Големи. 
e Raise Skeletal Маде (12) - Маговете са доста по-силни от обикновените скелети, но на трудност 
Nightmare издишат. ‚ | 

• Blood Golem (18) - Създава Голем, който споделя кръвта си Е вашата. Превръща процент от щетите 
си в жизнена енергия. " 

• Зиттоп Resist (24) passive – Повишава устоичивоста на стихийни магии. 

• гоп Golem (24) - Трансформира метален предмет в Голем, който притежава предимствата или 
недостатъците на предмета. Освен това, ако умението е от второ и по-високо ниво, Големът получава 
вградена Thorns магия, която връща щетите обратно на нападателя, при това усилени. 

e Еге Golem (30) - Създава огнено същество, което възстановява енергията си с помощта на огъня. 

#Revive (30) - Съживява мъртво чудовище, за да се бие за вас. Ако не бъде убито до известно време, 
изчезва само. Нивото на умението определя и броя на удови ата“ 


Роіѕоп and Bone Spells ; 
e Teeth (1) - Изстрелва комплект зъби, нанасящи леки. щети. | 
“ Bone Агтог (1) - Създава WAT от вьртящи се около героя ви кости, Които абсорбират обикновени 


т щети. | 
б • Роіѕоп Dagger (6) – Приба ни отрова при атака с кинжал. : 
e Corpse Explosion (6) – Взривява тялото на убито чудовище, помитайки останалите досадници. 
Щетите зависят от това колко жизнено е било чудовището. Една наистина полезна магия. 


Bone Wall (12) - Създава стена, която противниците ви ще трябва да разрушат, ако тя стои между 


п Ехрозюп (18) - Кара трупа да експлодира в облак от отровен газ. 
опе Зреаг (18) – Призовава копие, направено от кост. Тъй като е нематериално, минава през всички 
и влинията. 


4 
е Ргіѕоп (24) - обгражда w целта ви с костна бариера. Докато не пробие бариерата, звярът не 
© # жш è • Poison Nova (30) – Създава разширяващ се пръстен от смъртоносна отрова. 
“4 е, • Bone Spirit (30) Представлява самонасочващ се дух. Нещо подобно имаше и в старата игра. 


ом Сигзез у : го 
а ва щетите, които получават прокълнатите чудовища. 


e Оесгерну (24) – 
На първо ниво продължителността 
трябва повечко да го напомпате. 

• Lower Resist (30) - Haman 


ми за магии. 


* стихийни магии - такива, при които са използвани четири 
здух, огън и земя 


Е 


і А ан) | а i 
PORSHE UNLEASHED аа Е 


Минимални изисквания 
Pentium 200 МН2 

32 Мбайта КАМ 

СО-КОМ устройство с 4-кратна ско 
150 Мбайта дисково пространство 
DirectX 7 

30 ускорител 

Windows 95 


Николай Петров 


Препоръчителни изисквания Класиката си е класика! Последното продължение от серия- 


Pentium 300 MHz Та NFS - Porsche Unleashed, излезе на пазара тази пролет, HO лич- | 

64 Мбаита КАМ НО за мен бе едно особено преоткритие в горещия ад на това лято. || 

GDG ND ON GN ONG NO KDA а скорост Вие несъмнено ще се учудите какво търси една толкова „стара“ mr- || 

8М байта РС! или AGP 3D графичен ра в Тор Games. Отговорът, който би ви дал всеки един сериозен 

ускорител, поддържащ 3dfx. ПОСледовател на РС екшъна на четири | 
КОлела, е много прост: една топ игра ka- 

Оценки ТО тази не може да остарее за някакви 


СИ три-четири месеца. Освен това сигур- 


Графика: 9 

Сара 6 НО мнозина от вас, сковани в безразли- 
у Чието „какво пък – още една бройка от 

Музика" 6 серията NFS“, са подминали този шедьо- 

Удбволствие: 8 вър. А тази грешка на всяка цена трябва 


да се оправи. 
Ето защо, без да имам за цел да повлияя на най-крайните песимисти, ще 
направя някои признания за тази игра: Да - играе се с коли, да - вди- 
гат се големи скорости, да - усеща се тръпката от безумното летене по 
пътищата при всякакви метеогологични условия, да - графиката е на ни- 
во! За повече визуална и звукова информация сядате в Рогзсће-то на та- 
ти и се правите на тазз-КШ-ъри на светофари и пешеходци (друго инте- 
ресно в България нема). Не е тайна, че всеки има необходимост от вре- 
ме на време да Ирина малко вредни емоции, като прави по много от 
ш забранените извън сградите 
с жълти стени неща, т.е. голе- | 
ми щуротии. Програмистите | 
от Electronic Aris са се опита- 
ли да представят всички тези 
възможности по доста безо- 
биден на пръв поглед начин. Потребителят на NFS има почти уни- 
калната възможност да покара няколко модификации на почти 
обикновените „бракми“ с почти невижданата (освен по картинки- 
те) у нас марка Porsche. 
Какво обаче означава в днещно време да си водач на 
МПС в реалния свят, не ще научите от тази игра. Тя ще ви научи 
само какво не трябва да правите и какъв модел не бихте могли да 
карате, поне докато не почине леля ви - онази от Щатите. На 
практика вдигането на високи скорости не е шега работа. Казва 
ви го един шофьор с макар и малко, но достатъчен опит с колите. 
Така например аз знам кога се натиска газта и кога - спирачките! 
Ах, ако полицаят, по чието благоволение имам този така розов и 
възжелан документ, наречен „книжка“, можеше да разбере на 
какво съм способен... Между нас да си остане - първия път ме 
скъсаха за това, че не спрях на STOP. Какво да се прави - просто 
не бях го видял. 
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Но напук на всички знания и умения, които придобих през крат- 
кия шофьорски курс, аз по принцип си задържам копчето за ускорение, 
докато не чуя двигателя, притеснен за буталата и сегментите си, да ми 
се моли като на човек. А моят най-голям мерак е само да му изкарам 
чарковете в орбита с втора космическа. Интересното е, че и гумите не- 
доволстват, след като включвам на скорост. 
Пушат и вият, разстилайки се по асфалта в 
дълга черна диря. Неприятна гледка - не за 
друго, ами малко мирише на изгоряло. 

Освен всичко друго играта има един 
много поучителен елемент. Тя запознава бъ- 
дещите участници в движението с опасности- 
те по пътя - с другите като тях, с пътните чен- 
гета, видовете настилка и не на последно 
място - с насрещното движение. Образова- 
телният елемент обаче се губи с вграждането 
на изскуствен интелект в останалите шофьо- 
ри. Според мен, вместо да се стремят да из- 
бегнат сблъсъка, отбивайки встрани и насър- 
чавайки ви за още по-безотговорни изпревар- 
вания, виждайки вашата „ракета“ в своето 
платно, те би трябвало да ви целят някъде 
между фаровете или, проявявайки железни 
нерви, да ускоряват, принуждавайки ви пани- 
чески да отваряте спирачния парашут. Добре 
е за съвестта на авторите, че са предвидили и 
по няколко преки пътища по трасетата. Но 
много хубаво не е на хубаво - понякога по- 
прякото не е по-бързо, имайте го предвид! 

По-добра реклама от тази игра на 
спортната легенда в автомобилостроенето - 
Porsche, засега едва ли има. Need for Speed 
предлага голям арсенал от информация за, 
предполагам, почти всички модификации, из- 
лезли до момента, и даже за тези, които все 
още се „пекат“ в кухните на фирмата. Няма да 
ви развалям удоволствието с разкритието на 
характеристиките и особеностите на различ- 
ните модели - просто няма да ми стигнат 
всичките страници на този брой на 
Торбатез, та даже и на следващия. 

Накрая ще си позволя само няколко 
съвета за ползотворно удоволствие. Карайте 
само на „ръчни“ скорости! Когато карате на 
някоя външна камера, шумът на двигателя ви 
позволява да се ориентирате за превключва- 
нето, без да се налага да гледате оборотоме- 
ра. Вътре в купето двигателят не се чува тол- 
кова ясно и мен доста ме затруднява да целя 
оптималната скорост. Взели предвид предиш- 
ния ми съвет, сменяйте на по-ниска предавка 
за по-бързо изпреварване. Ако гоните резул- 
тат, не мислете злото на другите, като им ос- 
търгвате ламарината в мантинелата. Шоуто, 
надявам се, също е от значение за вас. След 
края на състезанието е препоръчително да 
прегледате видео записите, за да можете да 
се възхитите на динамиката, скоростта и 
ефектните си каскади. Карайте своето, с цвят 
електрик, Porsche и забравете всичко остана- 
ло (кафето на печката, отворения хладилник, 
въздуха на рибите, храната на кучето...) поне 
до настъпването на новия ден. 
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